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竞赛模板的
创建与使用

PRAT ONE



竞赛模板的创建与使用

打开示例程序

竞赛模板怎么创建？

⾸先需要找到竞赛

模板所在的位置：示例

程序内。



竞赛模板的创建与使用

打开竞赛模板

竞赛模板怎么创建？

打开示例程序后找

到竞赛模板(Competition 

Template)并打开。竞赛

模板也叫竞赛⼯程⽂件，

与之对⽴的是⼀般⼯程

⽂件，也就是新建的程

序模板。



竞赛模板的创建与使用

竞赛模板



竞赛模板的创建与使用

编写手动程序

竞赛模板怎么用？

我们可以将上节课

所编写的⼿动程序复制

到竞赛模板⾥。控制算

法与⼀般⼯程⽂件while

（1）内的内容相同。



竞赛模板的创建与使用

编写自动程序

竞赛模板怎么用？

⾃动程序编写在

autonomous中，⼀般使

⽤顺序结构作为⾃动程

序的主要结构，其中可

以加⼊各种各样的判断

及循环。



竞赛模板的创建与使用

编写预自动程序

竞赛模板怎么用？

预⾃动程序主要⽤

于⽐赛开始前，⼀般进

⾏系统初始化及传感器

的初始化，在V5较早版

本的固件中也可以进⾏

电机的锁死。



PRAT TWO 触碰传感器的
介绍及使用



触碰传感器的介绍与使用

编写预自动程序

触碰传感器是什么？

触碰传感器是⼀个

物理开关，它告诉机器

⼈触碰传感器前⾯的按

钮是否被按下。触碰传

感器可以帮助机器⼈⾃

动避免危险的碰撞或者

确定机器⼈的位置。



触碰传感器的介绍与使用

触碰传感器的添加

触碰传感器怎么用？

触碰传感器作为外

部设备，需要在软件中

进⾏设备添加，⾸先选

择设备类型为三线（3-

WIRE），之后选择触碰

传感器（BUMPER）。



编写一个程序，记录触碰传

感器按下的时间。

例 子
C l i c k o n t h e I n p u t T i t l e



触碰传感器的介绍与使用

触碰传感器示例程序

例子分析

⾸先在while(1)中定

义⼀个变量Time，之后

在按钮按下时记录时间，

并显示在屏幕上。



PRAT THREE 科协竞赛程序
的编写



科协竞赛程序的编写

科协竞赛是什么

CARC(China 

Adolescent Robotics 

Competition)， 即中国⻘

少年机器⼈竞赛。中国⻘

少年机器⼈竞赛是⼀项⾯

向⻘少年机器⼈爱好者的

普及性科技活动。



科协竞赛程序的编写

科协竞赛规则

在科协竞赛中，场地

道具的摆放和机器⼈的启

动都与常规⽐赛不同。机

器⼈的启动需要实现触碰

传感器按下，⾃动程序开

始，⾃动程序结束后程序

⾃动切换为⼿动程序。
科协竞赛部分规则



科协竞赛程序的编写

科协竞赛程序怎么写？

为了达到规则中的要

求，需要设置⼀个值给作

为⼿动部分和⾃动部分的

判断参照，并通过触碰传

感器接收到的信息实现⾃

动及⼿动的切换。

科协竞赛程序



1.设计一条15秒的自动路线，绘制机

器人运动路线并写出对应的动作简介，

当堂完成或课后提交路线讲解视频。

作 业
C l i c k o n t h e I n p u t T i t l e
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